
  

 
 

  

주최 
산업자원부 기술표준원 (http://www.kats.go.kr) 
 
주관 
•한국표준협회 (KSA), 
•한국정보과학회 컴퓨터 그래픽스연구회 (SIGCG), 
•ISO/IEC JTC1 SC24 전문위원회,  
•(주)휴원 
•크로노스 그룹 (KHRONOS Group) 
 
행사장소 및 일정 
-10.15 (월) 13:00~, 한국과학기술회관 대강당 (300명 규모) 
 

           
 
 
내용 
모바일 미디어 가속 표준을 주도하고 있는 KHRONOS GROUP의 표준화 기술 국제 세미나  
KHRONOS의 표준과 관련된 각 업체의 기술 및 전략 소개  
 

프로그램 

Working Group Presentations 
12:30~13:00 - Registration & DEMOS  
13:00~13:10 - Welcome speech (KATS) 
13:10~13:35 - Khronos Overview, COLLADA, glFX, OpenGL, EGL, OpenKODE 
                   (Neil Trevett, NVIDIA) 
13:35~13:55 - OpenGL ES Overview (Tom Olson, TI) 
13:55~14:15 - OpenVG Overview (Andrzej Mamona) 
14:15~14:45 - OpenMAX IL and Al Overview (Jim van Welzen, NVIDIA) 
14:45~15:00 - OpenSL ES Overview (Nathan Charles, Creative) 
15:00~15:10 - OpenWF Overview (Pasi Keranen) 
15:10~15:40 - Coffee Break and DEMOS 
 
Corporate Presentations 
15:40~15:55 - OpenGL and OpenGL ES Debugging and Profiling (Avi Shapira, Graphic Remedy)
15:55~16:10 - Graphic software solutions using Khronos standards (Mark Callow, HI) 
16:10~16:25 - Mobile Content Creation Tool Chain to OpenGL ES and OpenVG  
                    (Teemu Keski-Kuha, Futuremark) 
16:25~16:40 - High-quality vector graphics tools using OpenVG (Hwanyong Lee, Huone) 
16:40~16:55 - 3D and environmental audio demo using OpenSL ES (Nathan Charles, Creative) 
16:55~17:10 - Imagination IP Cores ( Imagination) 
17:10~17:25 - AMD's OpenVG Solutions (Robert Simpson, AMD) 
17:25~17:40 - Worldwide trend of mobile 3D graphics and being part of it (Howard Cho, NVIDIA)
17:40~18:00 - Audience Questions & DEMOS (Q&A and DEMOS) 

Demo : NVIDIA, HUONE, Graphic Remedy, Imagination, Futuremark 
추후 일부 변경될 수 있음 

등록안내 
 
-사전등록 : 일반 50,000원 / 학생 30,000원 
-현장등록 : 일반 70,000원 / 학생 40,000원  
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